Kubikowy pociag

Pana Zaradnego

Z Muzeum Zabawek i Zabawy

Potrzebne bedzie:

W przypadku uzy-
cia szpikulca lub
ostrego noza do
tektury moze by¢
potrzebna pomoc

osoby doroste;j.

Pudetka po zapatkach mozna
zastapi¢ innymi matymi pudetka-

mi.

Przygotuj pudetka, sklej je tak
jak na zdjeciu.

Wytnij kota.
Uzyj grubego kartonu.




Oklej lokomotywe i wagony
kolorowymi papierami wedle

uznania.

Wykonaj zaczepy wagonikow

z drucikéw, nalezy je odpowied-
nio wygia¢. Uzyj kombinerek lub
Szczypcow.

Petelki wykonaj ze sznurka.
Zamontuj je w wagonach i loko-
motywie.

Papierem zabezpiecz wystajace
koncéwki drutu, ktére znajda sie

wewnatrz wagonow.

Przygotuj osie z wykataczek.
Umocuj kota.

Rozstaw dopasuj do pudetek.

Uwaga!
Ostroznie uzyj szpikulca prze-
bijajac dziury na osie!




Mtody konstruktorze, jesli chcesz wykona¢ dodatkowo budke dréznika to przygo-
tuj sobie kilka kawatkéw tektury: pasek 11 x 40 cm — to bedg Sciany, kawatek 18 x
9 cm - dach, kawatek 12 x 12 cm na podstawe.

Najdtuzszy pasek pognij i sklej aby mie¢ $ciany. Doklej podstawe, nastepnie dach.
Mozesz dorobi¢ "oczko" z drutu i zamocowac 2 cm od krawedzi dachu. Z kawatka
drutu, okoto 10 cm zréb hak - POMOC DOROSLEGO. Przymocuj do niego okoto 50
cm kawatka nici lub sznurka zeby mie¢ wyciag. Na drugim korncu sznurka zréb pe-

telke. Przewlecz wyciag przez oczko. Mozesz naklei¢ na budke kolorowe papiery,

uzyskasz w ten sposéb okna i drzwi.

Udanej zabawy zyczy Pan Zaradny z Muzeum Zabawek i Zabawy.



