Mancala - zasady
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Gradla 2 osob.

Cel gry: zbierz wiecej ziaren fasoli niz przeciwnik.

Przygotowanie gry: Do kazdego dotka — miseczki wsyp po 4 fasolki. Gracze dysponuja swoim rze-

dem dotkéw, po 6 po swojej stronie.

Zasady gry
Gracz rozpoczynajacy wybierany jest przez losowanie. Swoje akcje wykonuje sie na zmiane, akcja

jest sianie i jesli to mozliwe zbieranie.

Sianie: Ruch polega na wzieciu fasolek z jednego dotka wtasnego rzedu i rozsianiu ich po jednym
po kolejnych dotkach wokét planszy przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Jesli sianie ,,robi pet-

ne kotko”, to pomija sie dotek, z ktérego zostaty pobrane.

Zbieranie: Jesli ostatnia posiana fasolka znajdzie sie w dotku przeciwnika i razem z nim bedzie ich
tam dwie lub trzy, to s zbierane. Jesli poprzednie dotki przed ostatnim tez zawieraja dwie lub trzy
fasolki, to one rowniez s3 zbierane - wszystkie z dotkéw przeciwnika az do dotka, w ktérym bedzie

inna liczba Fasolek niz dwie lub trzy.
Gra toczy sie do chwili, gdy wszystkie fasolki zostang zebrane, lub (znacznie czesciej) do chwili gdy
jeden z graczy w swojej akcji nie ma u siebie juz zadnej fasolki. Wowczas pozostate fasolki przypa-

daja graczowi po ktérego stronie sie znajduja.

Wygrywa ten gracz, ktéry ma wiecej fasolek. Dobrej zabawy!



Jak przygotowac plansze do Mancali...

Do gry nalezy przygotowac¢ 12 dotkéw w dwéch rzedach po 6. Taka plansze czesto przygo-

towywano w prosty sposob, kopano mate dotki w piasku.

12 dotkbw mozna wykona¢ z papierowych kubkéw lub torfowych doniczek.
Nalezy przycig¢ je do wysokosci ok. 2cm.
Przygotuj tekturowa podstawe, przyklej na niej 12 miseczek —dotkow.

Do gry potrzebne jest 48 jednakowych pionkéw — mozna wykorzystaé np. ziarna fasoli.

Gra ma wiecej wersji, ilos¢ pionkéw i dotkéw sg zmienne, zasady maj3 tez wiele wariantéw.

To nic trudnego - powodzenia!



