
Mancala - zasady

Gra dla 2 osób.

Cel gry: zbierz więcej ziaren fasoli niż przeciwnik.

Przygotowanie gry: Do każdego dołka – miseczki wsyp po 4 fasolki. Gracze dysponują swoim rzę-

dem dołków, po 6 po swojej stronie.

Zasady gry

Gracz rozpoczynający wybierany jest przez losowanie. Swoje akcje wykonuje się na zmianę, akcją

jest sianie i jeśli to możliwe zbieranie.

Sianie: Ruch polega na wzięciu fasolek z jednego dołka własnego rzędu i rozsianiu ich po jednym

po kolejnych dołkach wokół planszy przeciwnie do ruchu wskazówek zegara. Jeśli sianie „robi peł-

ne kółko”, to pomija się dołek, z którego zostały pobrane.

Zbieranie:  Jeśli ostatnia posiana fasolka znajdzie się w dołku przeciwnika i razem z nim będzie ich

tam dwie lub trzy, to są zbierane. Jeśli poprzednie dołki przed ostatnim też zawierają dwie lub trzy

fasolki, to one również są zbierane - wszystkie z dołków przeciwnika aż do dołka, w którym będzie

inna liczba fasolek niż dwie lub trzy.

Gra toczy się do chwili, gdy wszystkie fasolki zostaną zebrane, lub (znacznie częściej) do chwili gdy

jeden z graczy w swojej akcji nie ma u siebie już żadnej fasolki. Wówczas pozostałe fasolki przypa-

dają graczowi po którego stronie się znajdują.

Wygrywa ten gracz, który ma więcej fasolek. Dobrej zabawy!



Jak przygotować planszę do Mancali...

Do gry należy przygotować 12 dołków w dwóch rzędach po 6. Taką planszę często przygo-

towywano w prosty sposób, kopano małe dołki w piasku.

12 dołków można wykonać  z papierowych kubków lub torfowych doniczek.

Należy przyciąć je do wysokości ok. 2cm.

Przygotuj tekturową podstawę, przyklej na niej 12 miseczek –dołków.

Do gry potrzebne jest 48 jednakowych pionków – można wykorzystać np. ziarna fasoli.

Gra ma więcej wersji, ilość pionków i dołków są zmienne, zasady mają też wiele wariantów.

To nic trudnego - powodzenia!


