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ZESPOL

Proces prac nad Strategia Rozwoju Muzeum Zabawek | Zabawy w Kielcach (dalej: MZiZ)
przebiegat wielotorowo przy udziale Pracownikow Muzeum. W Zespole ds. Strategii, kierowanym
przez dr hab. Katarzyne Baranskg prof. UJ (dalej. KB) bezposrednio uczestniczyli:

dyrektor Muzeum dr llona Daria Dyktynska oraz:

e Renata Pronobis - specjalista ds. promocji, Dziat Promocji/koordynator

e Anna Mysliwiec - specjalista-kustosz, Biblioteka/koordynator

o Katarzyna Bartkowska - edukator-adiunkt, Dziat Edukacji Muzealnej

e Patrycja Gonciarz - edukator-kustosz, Dziat Edukacji Muzealne]

e Katarzyna Hodurek-Kiek - kustosz, Kierownik Dziatu Pracy Naukowej 1 Wystaw

e Przemystaw Krystian - specjalista ds. promocji, Dziat Promoc]ji

e Paulina Kosmala-Krys - kustosz, Kierownik Dziatu Gromadzenia Zbiorow, Gtowny
Inwentaryzator Muzealny

e Sylwia Malinowska - starszy renowator, Dziat Gromadzenia Zbiorow

e dr Anna Tyszewicz-Obara - adiunkt w Pracowni Historii Zabawki 1 Zabawy do 1939 roku




ZESPOL

Posrednio wtaczona w prace Zespotu byta wiekszosc Pracownikow MZiZ. Cztonkowie byli bowiem
proszeni o przeprowadzanie rozmow | zbieranie opinii Kolegow w sprawach dotyczacych pracy i istothych
czynnikow organizacyjnych stanowigcych o mozliwosciach realizacji celow muzeum.

W poczatkowej fazie zostat rowniez przeprowadzony przez dr hab. Katarzyne Baranska szereg wywiadow
| rozmow ze wszystkimi cztonkami Zespotu - w ten sposob nawigzane zostaty blizsze relacje, ktore sg
podstawa dobrego komunikowania i pracy w kazdym zespole. Rozmowy przyniosty cenny materiat do
opracowania strategii rozwoju MZiZ.



https://kultura.uj.edu.pl/pracownicy/katarzyna-baranska

WYPRACOWANA MISJA

Muzeum Zabawek i Zabawy to otwarta, nowoczesna instytucja,
ktora biorgc za punkt wyjscia zabawkarskie tradycje Kielc

i Regionu Swietokrzyskiego, siega poza sfere ogélnopolska,

majac na uwadze horyzont europejski i swiatowy.

Dbajac o zgromadzone dziedzictwo kulturowe, systematycznie
powieksza kolekcje, zapraszajgc wszystkich do miedzykulturowego,
interdyscyplinarnego dialogu na temat roli zabawek i zabawy oraz
ich kontekstow historycznych i wspotczesnych.




DOMENA DZIALAN |

/ZBIORY JAKO PODSTAWOWY
SENS DZIALAN MUZEALNYCH




e \X/ oparciu o zrekonstruowany kanon zabawek, bedacych nosnikiem
znaczen i wartosci, stworzenie polityki gromadzenia zbiorow przy
uwzglednieniu terytoriow geograficznych, ram czasowych i obszarow
merytorycznych. Wyznaczenie gtownych sciezek kolekcjonerskich.

e Rozbudowanie kolekcji w oparciu o aktualizowang strategie
gromadzenia zbiorow.

e Prowadzenie badan i dokumentacji w obszarach istothych dla
realizacji polityki gromadzenia.

e Nawigzanie kontaktow z projektantami i producentami zabawek,
nawigzanie wspotpracy w zakresie budowania kolekcji.

« Uporzadkowanie i prowadzenie ewidencji zbiorow w elektroniczne]
bazie MONA w oparciu o obowigzujace przepisy, zasoby wewnetrzne

| mozliwosci korzystania z konsultacji sit zewnetrznych.

e Wdrozenie procedur ewidencjonowania oraz udostepniania zbiorow.
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o« Konserwacja zbiorow - prowadzenie dziatan interwencyjnych
| prewencyjnych.

e Biezace monitorowanie mozliwosci korzystania ze srodkow
zewnetrznych w finansowaniu dziatan konserwatorskich.

e Monitorowanie postepow technologii i rozwoju sprzetu sprzyjajacego
ochronie zbiorow.

e Mozliwosci etatowego | pozaetatowego dokooptowania do Zespotu
wspotpracownikow w celu rozszerzenia kompetencji (w trybie
interdyscyplinarnym).

o \Xdrozenie nowych programow badawczych w oparciu o kolekcje
muzealne.




Przygotowanie nowej wystawy statej. Stworzenie koncepcji jednolitej,
chronologicznej ekspozycji prezentujacej historie i przemiany dotyczace zabawek
| zabawy na przestrzeni wiekow: od starozytnosci po czasy wspotczesne.
Prezentacja przede wszystkim zagadnien z kregu kultury europejskiej z naciskiem
na rozwoj zabawkarstwa w Polsce.

Program wystaw czasowych i wydawnictw. Oferta w siedzibie muzeum i stworzenie
systemu wypozyczen gotowych wystaw.

Wdrozenie systemu MONA ONLINE do upowszechniania zbiorow w sieci, otwarcie
programu zwiedzania wirtualnego Muzeum.

Zbudowanie siatki kontaktow z zainteresowanymi podmiotami i sposoby komunikacji
poprzez media tradycyjne i spotecznosciowe.

Rozpoznanie grup odbiorcow oferty muzealnhej oraz mozliwosci zaspokajania ich
potrzeb.

Stworzenie programu edukacji i aktywnosci muzealnych dla roznych grup
odbiorcow.

Stworzenie nowej strony internetowe.

Stworzenie programu poznania i monitorowania sposobow dziatania konkurencji
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DOMENA DZIALAN I

MUZEUM JAKO CENTRUM
BADAN NAUKOWYCH




CELE OPERACYJNE:

Ustalenie zakresow i stworzenie programu badan naukowych prowadzonych przez Muzeum.

Stworzenie systemu wspierania kadr naukowych MZiZ, poszerzenie zespotu pracownikow o przedstawiciell
dyscyplin niereprezentowanych w kadrze muzeum.

Zrekonstruowanie kanonu zabawek wspotczesnych dokonane przez prowadzone interdyscyplinarne badania.

Prowadzenie badan w ujeciu historycznym i wspotczesnym w nawigzaniu do biezacych trendow
stylistycznych, technologicznych, zmiany materiatowe | kulturowe.

Udostepnianie zbiorow srodowisku naukowemu, tworzenie warunkow do pracy studyjnej z mozliwoscia
podejmowania wspotdziatania w zakresie pracy badawczej.




CELE OPERACYJNE:

Katalogowanie, spisywanie, publikowanie | udostepnianie wnioskow z badan. Prowadzenie dziatalnosci

wydawnicze].

Prowadzenie dziatalnosci wystawienniczej zawierajgcej wyniki badan poprzez organizowanie wystaw
problemowych. Stworzenie programu wystawienniczego w koordynacji z programem badawczym. Muzeum
reagujace na zmiany i mody kulturowe majace odbicie w tworzonych ekspozycjach.

Organizacja wydarzen naukowych we wspotpracy z jednostkami naukowymi i muzealnymi krajowymi
| zagranicznymi.

Stworzenie programu upowszechniania dziatalnosci naukowej MZiZ na poziomie popularyzatorskim.




CELE OPERACYJNE:

e Stworzenie sieci powigzan z osrodkami naukowymi I dokumentacyjnymi zajmujacymi sie zabawag i zabawkami.
Nawigzanie kontaktow z badaczami zajmujacymi sie problematyka zabawy.

e Przeksztatcenie biblioteki w Centrum Informacji Naukowej dotyczacej zagadnien zabawi i zabawek
dziatajagcego na potrzeby regionu, kraju i w obszarze miedzynarodowym.

e \X/pis muzeum do Rejestru Muzeow, aktywne funkcjonowanie w ramach Ministerstwa Kultury i instytutow
z nim zwiazanych (NIMOZ, NID).




DOMENA DZIALAN I

MUZEUM JAKO PRZESTRZEN
DIALOGU Z OTOCZENIEM




CELE OPERACYJNE:

Badanie oczekiwan publicznosci. Systematyczne prowadzenie monitoringu zwiedzajacych i podejmowanie dziatan
W celu poszerzania spectrum realizacji ich zainteresowan w oparciu o zbiory i inne zasoby muzeum.

Stworzenie szerokiego spectrum interesariuszy dynamicznych i potencjalnych.

Rozbudowywanie oferty dla roznych grup docelowych uwzgledniajace potrzeby seniorow i niepetnosprawnych.
Aktualizowanie katalogu dziatan w oparciu o biezgce analizy potrzeb roznych grup interesantow. Dazenie do tego,
by dziatac przeciw wykluczeniom spotecznym, budowanie wizerunku muzeum jako instytucji otwartej i wrazliwej

na otoczenie.

Kontakty z innymi muzeami, szkotami, instytucjami czy producentami i projektantami zabawek,, m.in. poprzez
organizowanie konkursow i pokazow wzornictwa.

Systematyczne i konsekwentne rozbudowywanie grup korzystajacych z oferty muzeum.
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Cel strategiczny 2 - MZiZ jako aktywny podmiot dziatalnosci edukacyjnej | kulturalnej w spotecznosci lokalnej

CELE OPERACYJNE:

Rozbudowanie wspotdziatania z innymi instytucjami kultury oraz Organizatorem w zakresie realizowanych dziatan.

W zgodzie z misja muzeum | tworzeniu tozsamosci lokalnej i wizerunku miasta i regionu.

e Podejmowanie wspotdziatan ze spotecznoscig lokalng w zakresach zgodnych z misjg muzeum i realizowang
strategia. Wykorzystanie potencjatu wspotpracy w grupami, zrzeszeniami i innymi organizacjami o zbieznych 5
celach.

e Stworzenie systemu dziatania muzeum jako instytucji wtaczajacej, rozpoznanie potrzeb rozmaitych grup ~ % ﬁ -

| mozliwosci ich zaspokojenia.

Wspotdziatanie z instytucjami edukacyjnymi i kulturalnymi w regionie.




CELE OPERACYJNE:

e Prowadzenie dziatan kulturalnych w ramach realizacji hasta: ,Edukacja przez zabawe” we wszystkich siedzibach
muzeum.

e Stworzenie oferty mozliwej do realizacji w trybie edukacji pozaszkolne,j. /

e Podniesienie swiadomosci spotecznej historycznego charakteru i rangi budynku muzeum jako istothego miejsca na
mapie zabytkowych budowli miasta.

e Planowe i nowoczesne zagospodarowanie podworca Muzeum
e Budynek muzeum jako dobre miejsce dla spedzania czasu wolnego przez mieszkancow miasta i okolicy, dziatania

podejmowane w kawiarni oraz przy organizacji prawem dostepnych dziatan komercyjnych (sklepik muzealny,
organizacja targow lub prezentacji wspotczesnych zabawek).

e Budynek muzeum jako obszar nawigzywania i utrwalania wiezi spotecznych dla lokalnej spotecznosci.
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